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2 az 6 hracd 7 15 minut

Vita vas Slovoslet, kooperativni hra snoubici kreativitu a chytry Gsudek!
Utvofte tym a nalad'te se na stejnou vinu, protoze vyhrat
mozete jediné spolecné.
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98 karet 6 karet 6 karet

pomoci

Priprava hry

VSichni hraci spolupracuji jako jeden tym. Kazdy ¢len tymu si vezme:
« Kartu pomoci (A) a umisti ji pfed sebe.

- Urcity pocet nahodné tazenych karet (B):
Pocet hraca Pocet karet na 1 hrace

3 8

4 6

5 5

6 4
Variantu pro 2 hraée najdete na str. 9.
Nahodné otocte 3 karty (€) a umistéte je licem vzhiru na stil tak,
aby je vSichni hraci dobre vidéli. Zbylé karty mizete vratit do krabice,

nebudou béhem partie potieba.



Urcete, ktery €len tymu zacne hru. Tento ¢len se stava kapitdnem. Pobliz kapi-
tana umistéte viko krabice, které bude pfedstavovat bodovaci prihradku (D):
budete do ni umistovat karty a karty splnénych tikoli, abyste s jejich
pomoci mohli spocitat své zavérecné skore..
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Pfiprava hry pro 4 hrace
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Hra probiha ve dvou samostatnych fazich. &( v . \'
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1. Vytvaieni slovnich spojeni 7/ [

Béhem této faze budou vSichni hraci postupné provadét své tahy, pocinaje
kapitdnem a poté dale po smeéru hodinovych ruciéek. Ve svém tahu musi hraé

vylozit na stll pravé jednu kartu . Kdyz hrac vyklada kartu, musi:
-

- Bud'to vytvofrit nové slovni spojeni: —_~

Vylozit kartu oddélené od jakychkoli : Kino

dalsich slovnich spojeni na stole. - d :

—

- Nebo upfesnit jiz dfive vytvorené slovni i =% )
spojeni: yal: < e
Pfilozit kartu k jiz dfive vytvofenému frics

slovnimu spojeni sestavajicimu z jedné ¢i vice i
karet

Poznamka: Slovni spojeni miizZe tvofit libovolny pocet karet . Kazda karta ve
spojeni musi byt vzdy snadno viditelna pro vsechny hrace kolem stolu. Kdokoli smi kdykoli
spojeni zvednout a prohlédnout si jej ¢i lehce rozprostfit pouzité karty L

Ovsem pozor, vzdy musi byt jasné patrné, ktera karta nalezi k danému spojeni.

Hraci takto pokracuji v tazich, dokud nevylozi vSechny karty . Poté
zatina 2. faze hry.
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2.Slovoslety g e
Jesté pred zacatkem této faze odstrante ze stolu vsechna slovni spojeni, i
ktera tvofi pouze jedna karta konceptu. Béhem této faze se za pomoci \ .

A

takzvanych slovoslet(l pokusite ,potvrdit* vSechna slovni spojeni tvofena o
2 ti vice kartami konceptd. V ramci slovosletu se dvojice hracd pokusi najit /

a vyrknout jedno spoleéné slovo spojujici jednotlivé koncepty tvofici vybrané slovni spojeni.

g

Béhem slovosletu utvofi aktivni hra¢ vzdy dvojici s hra€em sedicim po své levici.
Spolecné tvofi takzvanou
/ sletovou dvojici.  /

b /4 v

@"\\ —r Dvojice 4 S 1%:,"%
Hraci mohou nyni volné disku- v \y
tovat o slovnich spojenich,
ktera jsou podle nich jednot-
livé dvojice schopné potvrdit. ’
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Fazi zatne kapitan a stane se ’

prvnim aktivnim hracem. Utvofi

sletovou dvojici s hracem po své

levici a po dohodé s ostatnimi 5 &

o

Eleny tymu vybere spojeni, které | | % ~>~  Dwjice2 N |

se dvojice pokusi potvrdit.



Jakmile si dvojice vybere spojeni, mohou si oba hraci ponechat par okamzik(

na tiché promysleni odpovédi. Poté se hraci napoji na myslenky toho druhého

a provedou slovoslet: podivaji se jeden druhému do oci, dotknou se Spickami
ukazovacka ,a napocitaji do 3, nacez naraz vyfknou jedno slovo.

Poté mohou nastat 2 situace:

¢ Rekli jina slova

Slovoslet selhal...
Tym neziska zadné body. Odhod'te
vSechny karty ve slovnim spojeni,

na které se tento slovoslet zaméfril.

-/ Rekli stejné slovo -
iy

Slovoslet uspél a spojeni je potvrzeno!
Tym ziska 1 bod.

Vezmeéte jednu kartu

ze slovniho spojeni, na které se

tento slovoslet zaméril, a umistéte

ji do bodovaci p¥ihradky. Zbylé karty

z tohoto spojeni odhod'te. Pokud

v ramci slovosletu zaroven splnite také

ukol, ziskate 1 bod navic. Vezméte kartu
praveé splnéného Gkolu a umistéte

ji do bodovaci p¥ihradky.

Poznamka: Pokud béhem tspésného slovosletu splnite vice akold, ziskdte za né pouze 1 bod.

Vyberte jednu z pravé splnénych karet tikoltl a umistéte ji do bodovaci pfihradky. Ostatni karty
dkold ziistanou dale ve hie a bude je potfeba splnit pozdéji.
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DULEZITE
Slova vyitena béhem slovosletu se nesmi nachazet na kartach koncept tvoficich dané
spojeni. Také nesmi mit stejny kofen jako slova na kartach (napf. koupel nelze pouzit jako
slovo pro spojeni mezi koupelna a horky). Slova mohou byt sloZeniny, ovsem ne zkomole-
niny, mize jit o znacky, slovesa, vlastni jména apod. Slova musi mit néjakou spojitost se
slovy na kartach koncept( pouzitych v daném spojeni. Jakékoli poruseni téchto pravidel
se tresta ztratou 1 bodu.

Poté nasleduje druhy slovoslet. Hrac sedici po levici pfedchoziho aktivniho
hrace vybere spojeni a pokusi se o slovoslet s hraéem sedicim po své levici.
Postupujte stejné jako pfi prvnim slovosletu. Faze slovosleth takto pokracuje,
dokud na stole nezlistanou zadna slovni spojeni.

aktivni strate

Karty pomoci
Kterykoli hra¢ smi kdykoli vyCerpat svoji kartu pomaci a pokusit se
asistovat pfi slovosletu. Pokud se rozhodne kartu vycerpat, pfipoji
se k probihajicimu slovosletu: vSichni tfi hraci se vzajemné dotknou
Spitkami ukazovackd, napotitaji do 3 a naraz vyfknou slovo.
Pokud alespoii 2 ze 3 hraéh v tomto slovosletu vyikli stejné slovo,
slovoslet uspél a spojeni je potvrzeno! Pokud fekl kazdy hrac jiné \/
slovo, slovoslet selhal.

Vyéerpana strana
Konec hry S

Jakmile na stole nezbyvaji Zadna slovni spojeni a neni co potvrzovat, sectéte
zavéretné skdre. Rovna se poctu karet v bodovaci pfihradce (1 bod za kazdou
kartu a ).

Za pomoci slovosletového Zebficku na strané 12 mizete urcit, jak dobfe si vas
tym vedl.



Vysvétleni karet iikoli |V /

Tuto kartu smite umistit do bodovaci pfihradky, 4
pokud uspéjete v prvnim slovosletu celé partie.
Pokud neuspéjete béhem prvniho slovosletu, tuto kartu okamzité odhod'te.

Tuto kartu smite umistit do bodovaci pfihradky, pokud uspéjete v poslednim
slovosletu celé partie.
Pokud neuspéjete béhem posledniho slovosletu, tuto kartu okamzité odhod'te.

Aby bylo mozné tento kol splnit, musi néktery z hrach vycerpat svoji kartu
pomoci a pfipojit se k probihajicimu slovosletu. Tuto kartu smite umistit

do bodovaci pfihradky, pokud vsichni t¥i hraéi naraz vyfknou to samé slovo.
Pokud neuspéjete, smite se o splnéni tohoto Gkolu pokusit pozdéji znovu,

pokud ma ovSem néktery z hracl stale nevyéerpanou kartu pomoci.

Tuto kartu smite umistit do bodovaci pfihradky, pokud uspéjete ve slovosletu
zameéfeném na spojeni 3 ¢i vice karet

Pokud neuspéjete, smite se o splnéni tohoto ukolu pokusit pozdéji znovu,
pokud jsou ovéem na stole dalsi spojeni tvofena 3 ¢i vice kartami

Tuto kartu smite umistit do bodovaci pfihradky, pokud uspéjete ve dvou
slovosletech za sebou.

Pokud neuspéjete, smite se o splnéni tohoto Gkolu pokusit pozdéji znovu,
pokud je ovsem na stole dostatek spojeni.



Varianta pro 2 hrace

Kazdy hrac si vezme 6 karet
Navic vytvoite hromadku dalSich 12 karet

. Hra probiha béznym zpa-

sobem s nasledujicimi rozdily: jakmile hrac vylozi kartu, musi si ihned dobrat do
ruky vrchni kartu z hromadky. Jakmile je hromadka prazdna, hraci pokracuji ve
vykladani karet, dokud nevylozi vsechny karty. Pfi hfe dvou hracd nepouzivejte

Gkol

Mame pro vas také zajimavy zplsob,
jak osvézit nasledujici partie. Pred za-
¢atkem hry si vyberte téma a hra midize
zacit! Pokuste se uspét ve slovosletech
za pomaoci postav, jmen, pfedmétd

€i mist tykajicich se daného tématu!

ani karty pomoci.

Vyberte si jedno z témat nebo
si vymyslete vlastni!
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Soubor vyzev Vyzvy! najdete také ke stazeni na strankach: www.tlamagames.com/slovoslet

| 4 | 4 | 4
L/
v i o 7
- - -
Dobry tym Vyborny tym Naprosta symbiéza
= 8 boddl = 8 bodd = 8 bodd
a 3 spojeni a 4 spojeni a S spojeni
potvrzena slovy potvrzena slovy potvrzenych slovy
z tématu z tématu z tématu




Mise! (pro 3 a vice hraéii)

Mise pfedstavuji sérii cilil se stoupajici naro¢nosti. Hraci je musi splnit,
pokud se chtéji stat profesionalnimi Slovosletci!
Pokud neni pfimo v popisu mise feceno jinak, hra probiha dle béznych pravidel.

Soubor vyzev Mise! najdete také ke stazeni na strankach: www.tlamagames.com/slovoslet

-
Naprosta symbiéza
14-15

- -
Dobry tym Vyborny tym
6-10 11-13

-
Naprosta symbiéza
13-14

- -
Dobry tym Vgborny tym
6-10 11-12

Naprosta symbiéza

- -
Dobry tym Vgborny tym
‘ 14-15

6-10 11-13




-
Dobry tjm
9-12

-
Dobry tym
8-10

-
Dobry tym
10-11

-
Dobry tym
10-11

-
Vyborny tym
13-14

-
Vyborny tym
11-13

-
Vyborny tym
12-13

-
Vyborny tym
12-13

-
Naprosta symbi6za
15-16

-
Naprosta symbiéza
14-15

-
Naprosta symbi6za
14-15

Naprosta symbi6za
14-15
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Uzasné!
Vas tym je jedno télo a jedna mysl!
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Slovosletovy Zeb

0-3

- Twiirci -

Fantastické!

Dosdhli jste nadpozemského propojeni!
Jste skutecné naladeéni na stejnou vinu
a dosahli jste kolektivniho propojeni!

Dobry zacatek.
Dosahli jste podvedomého propojeni!

Pokud chcete dosahnout opravdového propojeni,
musite si zahrat vice partii.

Nejspis jste kazdy z jiné planety
se zcela odlisnymi kulturami a zvyklostmi.
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