ROZSIRENIE
PRIEVOLY

Toto rozsirenie obsahuje:

Nahradny blok mapovych listov pre zakladnu hru

Pokial'sa vam uZ po mnohych partiach minuli mapové listy,
mozete ich tymto rozsirenim doplnit.

Novy blok mapovych listov Prievozy

, Tento Uplne novy blok prinasa do Stezek tukand dalSie 2 ostrovy:

| Isla Bahia a Isla Habita. Na oboch ostrovoch budete pomocou

I prievozov prekonavat zélivy a na Isla Habita najdete 3 nové dediny
predstavujice necakané vyzvy i prilezitosti. (Pravidld pre nové
ostrovy najdete na druhej strane tohto listu.)

Herny material: 1 blok mapovych listov pre zakladn

) .d IRANIU Jo ) TREBU “3”(3‘« hru,1 blok Ena/povy’ch Iistov'sz novym.i ostrov,mi (.pre
; ZAKLADNU K H IRU. J Prievozy). Kazdy blok obsahuje 100 obojstrannych listov.
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Prievozy - Pravidla hry

Platia vSetky pravidla zékladnej hry pre ostrov Isla Petit

= okrem nasledujtcich zmien ¢i doplnent.
Prievozy

Pri pobrezi ostrova sa nachadzaju 4 prievozy, kazdy z nich na pevne danej prievoznej linke. Kazdu z tychto

liniek povazuijte za uz zakresleny Usek cesty, ktory vzajomne prepojuje policka na oboch koncoch linky.

Prievozy su zaroveri povazované za atrakcie. Ked prvykrét prepojite (aspor) jeden koniec prievoznej linky
s dedinou, zaznamenajte to v oblasti bodovania atrakcii ako obvykle (vid nizie). Kazdy prievoz prepojeny
s dedinou musite obodovat, aj keby ste nechceli.

Oblast bodovania atrakcii

Ked prvykrét prepojite atrakciu s dedinou, musite zakrdzkovat volnd bodovd hodnotu danej atrakcie najviac

viavo ako obvykle. Niektoré hodnoty st ale pozmenené:

e  Priniektorych hodnotdach len zakreslite bonusovy Usek cesty, ale neziskate body.

e  Bonusovy Usek cesty zakreslite za prvi prepojent knihu namiesto druhe;j.

e  Zatretia Stvrty prievoz dostanete zaporné body, za stvrty prievoz vSak aspon zakreslite bonusovy
Usek cesty.

ISIA HABTA.

Herna doba
Hra sa na 3 kola namiesto 2, rovnako ako v pripade Isla Grande zo zakladnej hry.

Platia vSetky pravidla pre ostrov Isla Bahia
okrem nasledujlicich zmien ¢i doplnent.

Nové dediny
Na ostrove ndjdete 3 nové dediny: Nova Ves N, Malé Hradisko M a Stard Lhota S. S tymito dedinami (a tiez
s ostatnymi 10 dedinami, samozrejme) moZete prepojovat atrakcie, aby ste ich obodovali.

Prepdjanie dedin

Ked prvykrét prepojite Malé Hradisko M s Novou Vsou N alebo Starou Lhotou S, zakrizkujte bodovi
hodnotu danej dvojice dedin v oblasti bodovania dedin. \V oboch pripadoch ihned’zakreslite bonusovy
usek cesty. Na konci ziskate body za tieto prepojenia ako zvycajne. (Tymto novym dedinam neprisltichaju
Ziadne karty bonusov.)

Poznamka: Je moZné, Ze sa vdm podari prepojit Malé Hradisko M ako s Novou Vsou N, tak i so Starou
Lhotou S v rémci jedného tahu. \ tom pripade ihned zakreslite dva bonusové tiseky cesty (jeden za
kazdé prepojenie).

Varianty hry

Na oboch ostrovoch moZete hrat s variantom hry zvlastny bonus (Cervené karty bonusov).

Na oboch ostrovoch tieZz méZzete hrat variant pre jedného hraéa. Porovnajte svoj vysledok stabutkou
Uspechov rovnako ako vzakladnej hre. Isla Bahia pritom vyhodnotte ako Isla Petit a Isla Habita ako Isla Grande.



