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Budete budovat podmoi'skd mésta spojend dopravni siti tunel(
a rozli¢né stavby dilezité pro zddrny chod Zivotnich procest pod
hladinou.

V kazdém kole si budete vybirat akce na hernim planu a hrat
karty z ruky. Zahrajete-li kartu stejné barvy, jako ma akcni pole
zvolené akce, budete moci vyuzit jak akci na planu, tak i vyhodu
zahrané karty, a to v libovolném poradi.

Béhem partie hry se tfikrat vyhodnocuje produkce, coz je
specialni faze, v niz ziskate za sva mésta a zafizeni body a zdroje.
Zaroven v této fazi konzumuje obyvatelstvo potravu.

Pri zavére¢ném vyhodnoceni ziskate dalsi body za dosazené
Uspéchy. Hrac, ktery obdrzi celkové nejvic bodd, zvitézi.
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4 KARTY ZAVERECNEHD BODOVANI

BALICEK KARET ERY I: BE KARET

DBOUSTRANNY HLAVNI HERNI PLAN

Pripraven k letu! Ehm... viastné k ponaru.”

4 DBOUSTRANNE HRAGSKE DESKY

-

4 AKCNI KARTY DSOBNICH ASISTENTI 3 AKCNI DILKY VE 4 BARVACH

BALICEK KARET ERY II: 57 KARET

BALICEK KARET ERY IIl: 57 KARET




10 SPECIALNICH TRIKREDITOVYCH KARET

Al

16 DiLK{) METROPOLI
(1 MODRYCH A 5 HNEDYCH)

DILKY RAS
0 ROZNYCH HODNOTACH
1 RASA - 19x
3 RASY - 8x

47 DBOUSTRANNYCH DILK( TUNELD

{7 KOPULI NESYMBIOTICKYCH MEST (BILE)

13 KOPUL{ SYMBIOTICKYCH MEST (VINOVE)

37 DISKL FAREM

15 SPECIALNICH JEDNDKREDITOVYCH

A DVOUKREDITOVYCH KARET

DILKY KREDITO
0 ROZNYCH HODNOTACH
| KREDIT - 20x
5 KREDITL - 10=
10 KREDITD - 5x

DILKY DCELDPLASTU
0 ROZNYCH HODNOTACH
| OCELOPLAST - 19=
3 OCELOPLASTY - 8x

DILEK KDPIROVANI AKCE

3 VALECKY VE 4 BARVACH HRACO

37 DISK( DDSOLOVACICH ZARIZENI

8 KARET UKOLL

DILKY DRGANICKE HMOTY
0 RUZNYCH HODNOTACH
| DRGANICKA HMOTA - 12
3 ORGANICKE HMOTY - 5x

DILKY VEDY

0 ROZNYCH HODNOTACH
1 VEDA - 15x
3 VEDY - B

1 ZETON CASU

37 DISK( LABDRATORI



TUNELY

MESTA (KOPULE)

ZDROJE
(KREDITY)

PRIPRAVA HRY - 1. CAST

o Umistéte hlavni herni plan doprostred
stolu. Plan je oboustranny. Zde zobrazena
strana je urcena pro hru 3 - 4 hraca, druha
strana je urCena pro hru ve dvou.

9 Komponenty jako jsou kopule mést, tune-
ly, stavby a zdroje dejte do spole¢né zasoby.
Mizete rozdeélit hromadky jednotlivych kom-
ponent vzdy na dvé ¢asti a rozmistit je na stdl
tak, aby na né pohodIiné dosahli vSichni hraci.

9 Karty s potapécina rubové strané nalezi
3 rliznym balicktm karet éry | az Ill. Balicky
karet éry Il a lll ponechte stranou. Zamichejte
balitek karet éry | a umistéte ho licem dold
na pfislusné misto na hernim planu.

Pozn.: Diikladné promichani karet je pro
tuto hru velice dulezité. Neni zadouci, aby
$lo po sobé v balicku vétsi mnozstvi karet
stejné barvy.

9 Umistéte zeton ¢asu na pocatecni pole
stupnice Casu.

9 Kazdy hrac polozi svij valecek na pole ,0"
bodovaci stupnice.

@ HLAVNi HERNi PLAN

CERVENA AKCNi POLE

STUPNICE
PORADI

BUDOVY

ZLUTA AKCNi POLE

UKOLY (POUZIJTE TATO MiSTA )
POUZE PRI HRE S VARIANTOU VLADNi
KONTRAKTY)

STUPNICE
FEDERACE

DiLEK KOPiROVANi AKCE
(POUZE PRO HRU 4 HRACU)

BALICEK JEDNO-
A DVOUKREDITOVYCH
KARET S ODKRYTOU
HORNi KARTOU

STALE DOSTUPNE AKCNi POLE

ZELENA AKCNi POLE

HRA 2 A 3 HRACL

Pfi pfipravé hry pro méné nez 4 hrace je potfeba dvou zmén:
1. Nechte dilek kopirovani akce v krabici.
2. Pouzijte méné symbiotickych (vinovych) mést:

a) Pro dva hrace pouzijte 7 symbiotickych mést.

b) Pro tfi hrace pouzijte 10 symbiotickych mést.

Ve hie 4 hracl se pouziva dilek kopirovani akce a véech 13 symbiotickych mést.




(D SPECIALNi KARTY

ZDROJE
(RASY)

BODOVACI STUPNICE

ZDROJE ZDROJE
(OCELOPLAST) (VEDA)
@) RUZNE KOMPONENTY

ZDROJE
(ORGANICKA HMOTA)

€ BALICKY KARET ERY I, 1 A II.

STUPNICE
CASU

SPECIALNi TRIKREDITOVE KARTY

@ zETON GASU

© roiitex
BODOVACi STUPNICE
(POLE 0) S VALECKY
HRACU

PRIPRAVA HRY - 2. CAST

(® SPECIALNi KARTY

Karty s rubem ,S" (viz obrazek nize) jsou specialni
karty. Kazda specialni karta ma v levém hornim
rohu vyznacenou cenu.

Na zacatku hry rozdélte tyto karty na dva balicky:
® Balicek s cenou 1nebo 2 kredity.
® BaliCek karet stojicich 3 kredity.

Zamichejte balicek jednokreditovych
a dvoukreditovych karet a umistéte ho
na vyznacené misto na hernim planu.
Otocte horni kartu licem nahoru.

Zamichejte tfikreditové karty, vylosujte
Sest z nich a polozte je licem nahoru na
vyznacena mista uprostfed herniho
planu. Zbylé trikreditové karty vratte do
krabice, nebudou jiz v této partii
zapotrebi.




PRIPRAVA HRACE

KARTA
ZAVERECNEHO
BODOVANi
HNEDY
DILEK
METROPOLE
KARTA
0SOBNiHO
ASISTENTA
PREHLEDOVA
TABULKA
HRACE

Kazdy hra¢ si vybere barvu, ve které obdrzi pocatecni akéni kartu Osob-
niho asistenta, 3 akcni dilky a kartu zavérecného bodovani. Pfestoze maji

jednotlivé akéni karty ,Osobnich asistentd” riizny vzhled, véechny maji
stejny efekt.

Kazdy hrac si také vezme libovolnou pfehledovou tabulku hrace.

Dale obdrzi kazdy hrac 1tasu, 1oceloplast, 1védu a 2 kredity (néktefi
hraci dostanou na zacatku hry dalsi zdroje dle poradi).

 PRIPRAVA HRAGSKE DESKY

Kazdy hrac si ndhodné vybere jednu ze ¢tyr rozdilnych hracskych desek.

Pocatkem vasich stavebnich ¢innosti na desce podmofiské oblasti je
startovni mésto, které je umisténé v jejim pravém dolnim rohu. V této
hfe existuji dva riizné typy mést - symbioticka a nesymbioticka. Vase
startovni mésto je nesymbiotickeé a je reprezentovano bilou kopuli, viz
obrézek.

Roztrid'te dilky metropoli na dva typy, ty se symbolem zavérecného
bodovani (hnédé) a ty, které maji symbol jiny (modré). Zamichejte hnédé
dilky licem doll a kazdému hraci nahodné jeden vyberte. Pak zamichejte
licem dold modré dilky a vylosujte z nich ndhodné kazdému hraci dva.

Vasi hnédou metropoli se symbolem zavére¢ného bodovani umistéte na
Sestiuhelnikové misto do levého horniho rohu vasi hracské desky.

Oba modré dilky metropoli se nahodné umistuji na zbyla dvé mista pro
metropole vasi hracske desky.

Pro prvni hru doporu€ujeme obratit hra¢skou desku na stranu ozna-
¢enou jednou hvézdickou. Strana se tfemi hvézdickami je uréena pro
pokrogilou hru.

Hracské desky jsou oboustranné. Pro vasi prvni hru pouZzijte stranu
znazornénou vyse. Pozdgji, pro vétsi herni rozmanitost, mizete
vyzkouSet také
druhé strany
desek, které
jsou méné
symetrické.

Y77y ASYMETRICKA STRANA

AKCNi DILKY
POCATECNI ZDROJE
MiSTA PRO L
STAVBU MODRY DiLEK METROPOLE
S ODMENOU
@ ] MiSTO PRO
DODATECNE MiSTO STAVBU
BUDOVY
MiSTO PRO
STAVBU
TUNELU
MiSTO PRO
STAVBU -
MESTA STARTOVNi MESTO

HRACSKA DESKA
S JEDNOU HVEZDICKOU
72 PRO ZAKLADNi HRU

B STARTOVNI PORADI HRAC

Dveé stupnice uréuji poradi hract. Podle stupnice poradi hraji hraci v aktu-
alnim kole. Stupnice Federace je misto, kde hraci bojuji o pozici na stupnici
poradi pro dalsi kolo.

Pro prvni kolo umistéte své valecky na stupnici pofadi nahodné. Poté
umistéte valecky na stupnici Federace v opatném poradi, viz obrazek, coz
znamena, ze ten kdo hraje tfeti a Ctvrty ziska dalSi zdroje pro zacatek hry.
Konkrétné:

1. Hrac na prvnim misté stupnice pofadi bude v prvnim kole zac¢inat. Jeho

nebo jeji valeCek lezi pod stupnici Federace.
2. Hrac na druhém misté stupnice pofadi hraje jako druhy v tomto kole.
Jeho nebo jeji valeCek leZi na ctvrtém policku stupnice Federace.
3. Hrac na tfetim misté stupnice pofadi hraje jako tfeti a jeho nebo jeji

valecek lezi na policku 3 stupnice Federace. Navic tedy obdrzi 1 kredit.

4. Hrac, ktery hraje jako posledni za¢ina na politku 2 stupnice Federace

a dostane tedy navic 1kredit a 1 oceloplast. Kromé toho ma stejné jako

ostatni hraci sadu zdrojd pro zaGatek hry.
Timto zplsobem je ureno pouze pofadi hract na tahu v prvnim kole
hry. V dalSich kolech je pofadi hracd na obou stupnicich uréovano jingm
zplisobem.

STUPNICE PORADI

STUPNICE FEDERACE

Fialovy hraje prvni.

Valecek fialového hrace
zacina na fialovém misté
VALECKY NA pod stupnici Federace.

STUPNICI PORADI Oranzovy hraje druhy

a zacina na Ctvrtém policku
stupnice Federace.

Modry hraje treti. Jeho
valecek je na poli 3 stupnice
Federace. Ma tak do zaCat-

Lt ku navic 1kredit.

STUPNICI FEDERACE N
Cerny hraje posledni, ale
na stupnici Federace zacina
na politku 2 a ziskava navic
1kredit a Toceloplast.




KARTY HRACU PRO PRVNI KOLD

Na zaéatku hry dostane kazdy hraé 6 karet z balicku éry I. Ti z nich si
necha v ruce, zbylé odhodi na odhazovaci balicek.

Pokud hrajete hru poprvé, pokuste se nechat si v ruce jednu kartu od kazdé
barvy - a moc se s timto rozhodovanim netrapte. Kazda karta vam nabizi
zajimavé vyhody a brzy dostanete dalsi.

>> PORADI HRACU
Poradi hract na tahu je uréeno stupnici pofadi a béhem jednoho kola se

neméni. Hraci ve svém tahu provadéji akce uvedené na hernim planu a hraji
karty, aby vyuzili jejich efektU.

> TAH HRACE

Tah vzdy zacinate se tfemi kartami v ruce. Ve svém tahu souc¢asné
vykladate jednu kartu z ruky a vybirate si jedno dostupné akéni pole na
planu. To znamena, Ze si vybirate jedno akcni pole, které v tomto kole dosud
nepouzil jiny hrac¢ (na hernim planu je i jedno stéle dostupné akéni pole, po-
drobnosti viz dale). Vybrané akéni pole oznacite svym akénim dilkem, ¢imz
se stane po zbytek kola obsazenym.

CASOVANI
EFEKTU

D

ILUSTRACE

Odpovida-li barva akcniho pole barvé vami zahrané karty, mizete vyuzit POPIS EFEKTU

efekt karty. Pokud se barva karty li$i od barvy akéniho pole, provedete pou-
ze akci v akénim poli na hernim planu a kartu odhodite bez efektu.

Pokud mas alespoii 5 pFipojenjch mést,
miiZes postavit odsolovaci zaFizeni zdarma.

Znamend to, Ze jste povérili svého asistenta ikolem, na ktery vsak nemél
odpovidajici specializaci, takZe ho spinil pouze ¢dstecné.

Na zavér svého tahu si vzdy doberete 1kartu z dopliiovaciho balicku. Mate-li
nyni vice nez tfi karty (v disledku hernich akci ¢i efektl), prebytecné odhod-
te. S odhozenim mizete pockat do zatatku svého dal$iho tahu.

 KOLO

V jednom kole hry pfijde kazdy hraé na fadu tFikrat. V pribéhu kola se silngjsi.
postupné akéni pole zapliiuji ak¢nimi dilky hract a dochazi k tomu, Ze na

CiSLO KARTY (INFORMATIVNi)

Karty ve vasi ruce predstavuji
asistenty, které mate k dispozici.
Béhem kaZdého tahu zahrajete
jednu z téchto karet, pficemz si
soucasné vyberete jedno z akcnich
poli na planu, které budete vyuzivat.
To si miizete pfedstavit jako vysldni
asistenta, aby proved! urcity ukol.

Chcete-li vyuzit efekt karty,
musite ji zahrat v okamziku, kdy
provadite akci z akéniho pole
odpovidajici barvy (viz Tah hrace).
Pfitom efekt karty mizete vyuzit
pred, nebo po této akci. Provadi-
te-li akci jiné barvy, efekt karty
propada.

Akcni pole a karty jednotlivych barev jsou riizné silné:
® U zelené barvy plati, ze akce jsou slabsi, zatimco efekty karet jsou

hernim planu je pro hrace stale méné dostupnych akénich poli. Jakmile ® U Zluté barvy jsou silngjsi akce, zatimco efekty karet jsou slabsi.

kazdy hrac odehraje 3 tahy, je kolo u konce. Detailné je konec kola popsan
na strané 15.

 ZETON CASU

Na konci kazdého kola posurite Zeton ¢asu o 1poli¢ko na stupnici ¢asu.
Dostane-li se na pole se symbolem produkce, nastava produkéni faze.

> PRODUKCE

V této fazi bude vase podmoiska infrastruktura produkovat rdizné zdroje.
Na konci produkce je nezbytné odevzdat za kazdé vasSe pfipojené mésto
1tasu. Podrobny popis vtetné vysvétleni pojmd viz strana 15.

» ERA

Cela hra se déli na tfi éry. Era | trva 4 kola, zbylé dvé trvaji 3 kola. Na konci
kazdé éry nastava produkéni faze. V prvnim kole dalSi éry se rozdaji nové
karty dle popisu na strané 16. Po ukonceni éry Ill a jeji produkéni faze je
partie u konce.

>> ZAVERECNE BODOVANI
Na konci hry ziskate body za rlizné aspekty svoji podmoi‘ské infrastruktury.
Hrac, ktery celkem ziska nejvice bodU, zvitézi.

pozdgji, jak je popsano dale.

Ve hie existuje b typ( ¢asovani efektl karet a jsou podrobné popsany nize.
Efekt nékterych karet je okamzity, jiné karty vykladate pied sebe a plsobi




KARTY

» KARTY S OKAMZITYM EFEKTEM

Jestlize hrajete kartu s timto symbolem a pokud jeji barva
J souhlasi s barvou vami vybraného akcniho pole, vyuzijete efekt
% karty okam?Zité pred nebo poté, co vyuZijete akci ve vybraném
akenim poli. Pokud barvy nesouhlasi, ignorujte efekt zahrané
karty.

V obou pfipadech jsou tyto karty odhozeny na odkladaci bali¢ek na hernim
planu.

>> VYLDZENI KARTY PRED SEBE

Karty ostatnich typd nemaji okamzity efekt. Pokud zahrajete takovou kartu
a jeji barva je shodna s akénim polem, umistéte ji pied sebe na stil licem
nahoru do blizkosti vasi hracské desky. Karta se tak stava trvalou soucasti
vaSi podmorskeé infrastruktury.

Pokud barva vyloZzené karty nesouhlasi s vybranym akcnim polem, nemdze-
te ji vylozit pfed sebe. Tato karta patfi do odkladaciho balicku.

> KARTY S TRVALYM EFEKTEM

Efekt karet s timto symbolem je trvaly. Mizete ho vyuZit,
kdykoli nastane pfihodna situace. Néktery z nich vyuzijete

= <M v kazdém tahu, jiny jen pfi provadéni urcité akce Ci za urcitych
podminek. Efekt je mozné vyuzit v témze tahu, v némz jste
kartu vylozili pred sebe.

 AKCNI KARTY

Karty s timto symbolem jsou akéni karty. Abyste vyuzZili efekt
této karty, musite si vybrat pfisluSnou akci na hernim planu
A nebo zahrat kartu, ktera vam pouZziti akéni karty umozni.
- Efekt této karty je také mozné vyuzit ve stejném tahu, ve
kterém jste kartu vylozili.

Kazdou akéni kartu Ize pouzit v kazdé éfe pouze jednou. Po vyuziti jejiho
efektu otocte kartu o 90 stupnd smérem doprava na znameni toho, Ze je jiz
pouzita a ze jeji efekt nelze v této éfe zahrat znovu. Na konci éry, po produk-
ci jsou véechny akéni karty otoceny do plvodni pozice, aby mohly byt jejich
efekty vyuzity v nové ére.

PRIKLAD:
Pokud si vyberete toto akcni pole, miizete

pouZit jednu ze svych akcnich karet a zis-
kdte 1oceloplast.

PRIKLAD:
u Pokud hrajete kartu s timto okamzitym
efektem za souc¢asného pouZiti zeleného
akéniho pole, mizete pouzit jednu ze svych
akcnich karet pred nebo po vyuziti akce
v akénim poli.

Poznamka: Ve hfe je nékolik karet s okamzitym efektem, ktery vdm umozni
otoCit akeni kartu tak, aby se dala znovu pouzit dfive nez v dalsi éfe.

» ,LIMIT CTYR"

Pocet vyloZenych akénich karet je omezen na 4. Do tohoto limitu se
pocita i karta Osobniho asistenta. Chcete-li vylozit dals$i, musite nejprve
jednu stavajici vylozenou kartu odhodit. Pfitom nehraje roli, zda byla
odhazovana karta v této éfe pouZzita nebo ne. Pokud ale odhazovana
karta jesté v dané éfe pouzita nebyla, miizete ji pred odhozenim
mimoradné pouzit. Nové vykladana akéni karta vam tak umozni
pred vyhozenim vyuzit efekt vyhazované karty. Pokud si vybe-
rete kartu jiz pouzitou, odhodite ji do odhazovaciho bali¢ku
bez provedeni jejiho efektu.

Pri odhazovani prebytecnych akénich karet musite dbat na
to, aby byly odhozeny do bali€ku pfislusné éry.

OSOBNI ASISTENT

V rdmci pripravy hry jste obdrzeli
kartu Osobniho asistenta. Je to akc-
ni karta, kterou mate vylozenou pred
sebou na stole od zacatku hry.

Pouzijete-li ji, obdrzite 1 oceloplast
NEBO 1 kredit.

Tuto kartu Ize normalné odhodit
podle pravidla ,Limit étyF”.

Ang, brilantni analyza! Jen opravime,
7e jedna a jedna jsou dva a ne tFi."
L

> PRODUKENI KARTY

Karty s timto symbolem jsou produkéni karty. Vase vylozené

@ﬁ* produkéni karty vam davaji vyhody vyuZitelné ve fazi produkce,
co Ml kterd nastava 3= za hru. Nékteré produkuji pfimo zdroje. DalSi

ovliviuji v kladném slova smyslu vas pfijem ve fazi produkce.

 KARTY S EFEKTEM PRI ZAVERECNEM BODOVANI

Karty s timto symbolem se vyuziji pfi zavére¢ném bodovani.
Nékteré vam zajistuji prijem bodl za dosazeny pokrok v rozvoji
vasi infrastruktury. Jiné vam napfiklad umozriuji v lepSim
pomeéru vymenit zbylé suroviny za body.

[ Detailni popis jednotlivych efektd karet je popsan na strané 19. ]

»> SPECIALNI KARTY

V dobiracim bali¢ku jsou karty éry licem doll, takZe dopiedu
nevite, jakou kartu doberete. Existuji vSak karty, jejichZ efekt
vSichni hraci vidi od zacatku hry. Jsou to specialni karty.

Tyto karty nedobirate z Zadného balicku. Specialni kartu
mUZzete ziskat pouze provedenim akce s timto symbolem.

Akce je vysvétlena na strané 20.

Specialni karta zdstava ve vasi ruce. MliZe byt zahrana jako jina karta
standardnim zpGsobem. Pokud ji zahrajete a jeji barva nesouhlasi s bar-
vou vybraného akéniho pole, odhodite ji dospodu bali¢ku bez vyuziti jejiho
efektu. Pokud barva karty i ak¢niho pole souhlasi, mizete ji vyloZit nebo jeji
efekt vyuzit jen v pfipadé, ze zaplatite jeji cenu, ktera je znazornéna v levém
hornim rohu.

PRIKLAD:

Hrd¢ka musi zaplatit 3 kredity
pokud chce vyloZit tuto kartu.




ODHAZOVANI POUZITYCH SPECIALNICH KARET

Pokud odhazujete jednokreditové a dvoukreditové karty (napf. kdyz
se zbavujete prebytecnych karet v ruce pred zacatkem svého tahu),
vratte je dospodu bali¢ku specialnich karet.

V pfipadé, Ze hrajete jednokreditovou nebo dvoukreditovou specialni
kartu:
® Pokud barva zahrané specialni karty neodpovida vybranému aké-
nimu poli, vratte ji zpét dospodu balicku specialnich karet.
® Pokud se rozhodnete, Ze nezaplatite nebo nemUzete zaplatit cenu
za pouziti jeji vyhody, vratte ji zpét dospodu balicku specialnich
karet.
® Pokud barva vasi zahrané specialni karty souhlasi s barvou vy-
braného akcniho pole a vy zaplatite jeji cenu, pak kartu nevracite.
Pokud ma zahrana karta okamzity efekt, vyuzijte ho a pak si ji
uschovejte pod svou hracskou desku tak, aby se uz nemohla vratit
do hry. V pfipadé, Ze tato karta nema okamzity efekt, vylozte ji
pred sebe na stdl.

Trikreditové karty se nemohou vratit zpét do hry. Obecné jsou tyto
karty moc cenné na to, aby byly odkladany mimo hru. Pokud se tak
vSak stane, vratte tuto odlozenou kartu zpét do krabice.

Jak uz bylo feceno, ve svém tahu vzdy provedete zvolenou akci. Poté
prislusné akéni pole obsadite svym akénim dilkem, ¢imz se stane pole obsa-
zenym a v témze kole ho nemiize nikdo znovu vyuzit.

Dvé strany oboustranného herniho planu maji rdizna akéni pole. Jedna
strana je ur¢ena pro hru 2 hract. Druha strana je ur¢ena pro hru 3 a 4 hraca.
Popis obou stran herniho planu je na strané 20.

Ve chvili, kdy polozite svij akéni dilek na vybrané akéni pole, musite
zaroven zahrat kartu z ruky. Akéni pole a karty jsou ve tfech barvach. Pokud
barva vasi karty souhlasi s barvou vybraného akéniho pole, mizete vyuzit
vyhodu karty pfed a nebo po vyuZiti akce ve vybraném akénim poli. Pokud
barva karty neni stejna jako barva akcniho pole, ignorujete vyhodu karty
a vyuzijete pouze akci v akénim poli.

Pojem ,vyhoda karty” zahrnuje zahrani karty a soucasné vyuziti jejiho
Jefektu”.

Je mozné provést akci ¢i vyuZit efekt karty pouze ¢astecné. Napfiklad
smite-li postavit mésto i tunel, mdZete postavit pouze tunel nebo jenom
mésto, pokud chcete.

Ovsem neni dovoleno obsadit akéni pole, kdyZ akci nemUZete nebo nechce-
te provést viibec. Nem(zZete napf. obsadit aktni pole umozniujici stavbu
dvou tuneld, kdyZz nemate zdroje ani na jeden.

Efekty karet jsou vzdy pouzitelné dobrovolné. Mizete tedy zahrat kartu,
aniz byste vyuzili jeji vyhodu.

>> IDROJE

Ve hfe se vyskytuji zdroje mnoha druhd. Kdykoli mate ziskat néjaky zdroj,
vezmete si ten pfislusny ze spolecné zasoby. Moznost ziskat zdroj je vyjad-
fena témito symboly:

Ziskate Ziskate 1 kredit.
1oceloplast.

_— Ziskate 1kartu. Doberte si 1kartu z balicku
Ziskate e o
1asu aktualni éry. Neberte si Zadnou specialni

: kartu z hlavniho herniho planu.
Ziskate Ziskate 1bod. Posuiite svij valecek na
1védu. bodovaci stupnici o 1 policko vpred.

Ziskate 1organickou hmotu.

V této kapitole vysvétlime zakladni herni princip vyuzivani akénich poli.
Tato pravidla jsou vSak aplikovatelna i na vétsinu efektl karet.

Obecné kredity, véda, fasy, oceloplast a organickd hmota jsou pouzivany
k placeni. Rasy jsou také pouzivany k ziveni obyvatel ve vasich méstech

(jsouijiné cesty, jak uzivit obyvatelstvo, ale fasy jsou pro tento Ucel
nejefektivngj$im zdrojem). Karty jsou samoziejmé uzite¢né z toho dlvodu,
Ze vam davaji vice hernich moznosti ve vasem tahu. A body jsou dlilezité

k vaSemu celkovému skore. Ve co ziskate pro vas dfive Ci pozdgji bude
uzitecné (vyuZzitelné).

PRIKLAD:

Provedete-li akci tohoto akéniho pole,
ziskate 2 oceloplasty a 1fasu
ze spolec¢né zdsoby.

MUzete si vylozené karty fadit dle typu. Ikony znazornéné nahore vam
to umoznuji.

OMEZENI HERNICH KOMPONENT

o Poéet dilku kreditd, Fas, oceloplastu, védy a organické hmoty
je neomezeny. Jestlize vam ve spolecné zasoby dojdou dilky, které
potfebujete, vyuzijte univerzalni mnozstevni zetony a v pfipadé

jejich nedostatku pouzijte k jejich nahrazeni jakoukoliv vhodnou
nahradu. V prdbéhu hry Ize libovolné sménovat dilky s hodnotou 3 za
odpovidajici pocet dilkl s hodnotou 1a obracené.

o Pocet diski budov je neomezeny. Pokud vam dojdou disky
budov jedné barvy, mizete je obvykle nahradit disky budov jinych
barev. Doporucujeme nahradit spodni disk vylepSené budovy diskem
barvy, které je dostatek.

o Pocet tuneli a mést je omezeny. Ve spolecné zasobé mate ze
zacatku 47 tuneld. Ve chvili, kdy jsou vSechny spotrebovany, jejich
stavba konci a zadny hrag jiz nemutze vyuzit akci stavba tunelu”.

Podobné je to s nesymbiotickymi (bilymi) mésty, jichz je na zacatku 17.
Pokud jiz neni v zasobé nesymbiotické mésto, jiz toto mésto postavit
nemUlzete.

o Pocet symbiotickych mést je také omezeny. Jejich pocet
zalezi na poctu hraca.

® Ve hie dvou hract jich je 7,

® pokud jste tfi, hrajte s 10 mésty

® a pokud hrajete ve ¢tyfech hracich, pfipravte si 13 kopuli.

o Pocet karet v balicku aktualni éry je neomezeny. Pokud
karty v balicku dojdou, zamichejte odkladaci balicek a pouzijte
karty znovu.

o Pocet jedno a dvoukreditovych specialnich karet v ba-
licku je omezeny. Po jejich pouziti je ma hrac vylozené pred
sebou vyjma specialnich karet s okamzitym efektem. Ty po
pouziti odlozi pod svoji hracskou desku, pficemz za zvlastnich
podminek za né mize ziskat na konci hry body.

o Pocet trikreditovych karet je omezeny. V kazdée
partii se hraje pouze s 6 nahodné vybranymi tfikreditovymi
kartami. )



» MESTA

Mésta potfebujete, aby pfislusnici vaseho podmorského naroda méli kde
bydlet. Pfi zavérecném vyhodnoceni ziskate za kazdé mésto pfipojené do
sité vasi infrastruktury body. Jak uz bylo uvedeno, vyskytuji se ve hie mésta
dvou druhi - nesymbioticka a symbioticka.

Postav mésto:

Zaplatte 2 oceloplasty, 1Fasu, a 1kredit za stavbu nesymbiotického mésta
(bilé)

nebo zaplatte 1oceloplast, 1fasu, 1organickou hmotu a 2 kredity za
stavbu symbiotického mésta (vinové).

Mésto se stavi tak, Ze zaplatite pFislusné naklady a ze spolecné zasoby si
vezmete odpovidajici kopuli. Tu umistite na svou hracskou desku, a to na
prazdné misto pro stavbu mésta. Toto misto pro mésto musi bezprostredné
sousedit s jinym jiz postavenym méstem, to znamena, Ze mezi nimi je misto
pro stavbu tunelu. Pfitom neni dilezité, zda na ném jiz byl tunel postaven
(viz pfiklad na nasledujici strané).
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DODATECNA MISTA

Kazdé mésto ma dodatecné misto
pro stavbu budov. Na toto misto
mUZete postavit budovu pouze pokud
vyuzivate efekt na karté, ktera to
umoziiuje (a to pouze na misto souse-
dici s jiz existujicim méstem nebo na
misto, kde je povoleno postavit mésto
nove).

 NAKLADY

Obvykla cena za stavbu mésta, budovy ¢i tunelu je znazornéna na pre-
hledové tabulce hrace. Toto je cena, kterou platite, kdyZ provadite stavbu
na zakladé akce ve vybraném akénim poli.

Nékteré efekty na kartach vam také umozriuji stavbu. Pokud neni na
karté specifikovana cena stavby, platite obvyklou cenu. Nicméng, pokud
je na karté uvedena cena, platite tuto cenu misto ceny obvykle.

\.

>> BUDOVY

Budovy jsou specialni stavby, které pomahaji k sobéstacnosti podmorské-
ho naroda. Mlizete postavit 3 typy:

@ Postavte farmu. Zaplatte 1fasu.
® Postavte odsolovaci zafizeni. Zaplattel kredit.
@ Postavte laboratofr. Zaplattel oceloplast.

Budova se stavi tak, Ze zaplatite prislu$né naklady a ze spole¢né zasoby si
vezmete odpovidajici disk. Pak disk umistite na svou desku na misto vyzna-
¢ené pro stavbu budov. Misto, které si vyberete pro stavbu nové budovy
musi sousedit s jiz postavenym méstem nebo s mistem, kam muze byt
nové mésto postaveno.

Rlzné typy budov produkuji béhem produkce rozdilné zdroje. Budovy Ize
také vylepsit, vylepsené budovy produkuji vice zdrojti (viz strana 12). Ke
konkrétnim budovam se také vztahuji urcité efekty karet. Budovy produkuji
zdroje ve fazi produkce pouze v pfipadé, ze jsou postavené u mésta a toto
mésto je propojené siti podmofrskych tuneld se startovnim méstem.

>> TUNELY

Pomoci tuneld pfipojujete mésta do své infrastruktury.

Postavte tunel.
Zaplatte 1 oceloplast
a Tkredit.

Tunel se stavi tak, Ze zaplatite prislusné naklady a ze spolecné zasoby

si vezmete dilek tunelu. Ten umistite na svou desku na misto pro stavbu
tunelu. VSechny tunely vSak museji vzdy byt pfipojené k vaSemu startovnimu
méstu, to znamena, Ze nepferusena fada tunell vzdy musi vést az ke star-
tovnimu méstu. Pfitom je Ihostejné, zda na mistech pro stavbu mést, kudy
tunel vede, jsou mésta jiz postavena nebo nejsou.

Rovnéz tunely Ize vylepsit (viz dale), coz znazoriiuje rubova strana dilku.
Tunel se stavi vzdy nejprve jako nevylepseny.
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STAVEBNi ROZMACH KROK ZA KROKEM

Tunely, budovy a mésta stavite najednou. Napfiklad, kdyZ si vyberete
toto akéni pole, tak nejdfiv postavte 1tunel na prislu$né misto, spravné
podle pravidel stavéni tunelli. Toto misto pak mize oteviit dal$i mozna

mista pro stavbu druhého tunelu.
S




»> VASE INFRASTRUKTURA

Jiz jsme uvedli, Ze tunely musi byt spojeny s vasim startovnim méstem na
rozdil od budov a mést. To vdm dava ,svobodu” ve volbé, jak chcete expan-
dovat. Nicméné pfesto je pro hrace vyhodné mit vSechny budovy a mésta
pripojené k vasi siti infrastruktury.

Vase infrastruktura jsou vSechny stavby, mésta a prazdna mista pro stavbu
meést spojena s vasim startovnim méstem.

® Podle definice je vaSe startovni mésto vzdy pfipojené k vasi siti.
® Tunely jsou rovnéz pfipojené vSechny, protoZe jiné neni dovoleno
stavét.

PRIKLAD:
Mésta, budovy a tunely na této hracské des-
ce byly postaveny sprdvné. Vsechna mista,
kam Ize postavit nové mésto v souladu
s pravidly jsou zvyraznéna zelené. Kdyby
hrac postavil mésto do levého horniho
rohu, pak by se stala sprdavnd mista
pro stavbu i zbyvajici dvé prdzdna.
Misto v levém dolnim rohu desky je
sprdvné pro stavbu nového mésta.
Proto je mozné v tuto chvili stavét
budovy na mista pro stavbu
budov u tohoto mésta. Hracka
jiZ postavila laborator na jedno
z téchto mist.

PRIKLAD:
VSechna mista, kam Ize postavit novy
tunel v souladu s pravidly, jsou zvyraz-
néna zelené. Jen zde Ize postavit
novy tunel tak, aby byl pfipojeny
k startovnimu méstu.

X

® Mésto je pfipojené k vasi siti, pokud tunely tvofi fetéz” vedouci od toho-

to mésta k méstu startovnimu (jelikoz na sebe tunely musi navazovat, je
jakékoliv mésto s tunelem pfipojené).
® Budova u mésta s tunelem je pfipojena k vasi siti.

PRIKLAD:
Mésto uprostred obrdzku a jeho budova
nejsou pripojené, protoZe zde neni
tunel, ktery by ke méstu vedl. Budova
v dolnim levém rohu neni pfipojend,
protoZe neleZi vedle mésta. Vse
ostatni je pfipojené a je soucasti
sité.



»> VYLEPSOVANI STAVEB

Budovy a tunely se v této hfe nazyvaji stavbami. Stavby se od mést [isi tim,
Ze mohou byt vylepsovany (ve hie je karta, ktera vam umozni zménit nesym-
biotické mésto na symbiotické, ale to je vyjimka).

K vylepseni potiebujete kartu nebo akéni pole s timto symbolem:

Vylepsete 1stavbu. Zaplatte 1védu.

Kdyz vylepsSujete tunel, farmu, odsolovaci zafizeni nebo laboratof, obvykla
cena je 1véda.

Nicméné nékteré karty vam poskytuji nizsi ceny k vylepSeni vasich staveb.

PouZijte jednu ze svych akénich
karet. Zaplatte obvyklou cenu za
postaveni 1stavby. Tuto stavbu
za 1védu vylepSete.

(3 - 4 hraci)

Ziskate 2 védy nebo vylepSete
1,2 nebo 3 své stavby, za kazdé
vylep$eni zaplatte 1védu (stav-
by nemusi byt stejného typu).
(1- 4 hraci)

Vezmeéte si 2 karty. VylepSete
jednu svoji stavbu nebo si vez-
méte Tfasu.

(1-2 hrdci)

Pokud vylepsujete budovu, vezméte si odpovidajici disk ze
spole¢né zasoby a poloZte ho na disk budovy, kterou pravé
vylepSujete. VylepSujete-li tunel, otocte ho na druhou,
vylepSenou stranu.

Vylep$eny tunel je stale povazovan za
tunel, vylepSena farma je stale pro potreby
akci a efektl farma, atd. Neni mozné vylep-

Za vylep$ené stavby obdrZite vice zdroji béhem produkce. Nékteré karty
mohou poskytovat vyhody za vylepSené stavby.

Sit stavbu, kterd je jiz vylepSena.
>> STUPNIGE FEDERACE

JiZ jsme vam vysvétlili, jak budovat podmofskou infrastrukturu potreb-
nou pro Zivot podmorského naroda, avSak take je potfeba byt ,zadobre”
se svétovou vladou! To provadite béhem hry pomoci akci nebo karet

s timto symbolem:

] . Posuiite se o 1poli¢ko na stupnici Federace.

Pred prvnim tahem jsou valecky jednotlivych hract na
stupnici Federace umistény na jednotliva mista opacné nez
na stupnici pofadi (viz strana 6). Hraci béhem hry bojuji
0 co nejlepsi pozici na stupnici Federace, protoze ta urcuje
v jakém poradi budou hrat v dal$im kole. Na za¢atku
nasledujicich kol zaCinaji valeCky pod polickem 4.

Pokud vam akéni pole nebo efekt na karté dovoli posunout se o 1policko

na stupnici Federace, pohnéte vasim valeckem o 1 policko vpred. Jestlize je
vedle policka, kam vstupujete znadzornén bonus, ihned jej obdrzite. Pokud na
této stupnici postupujete o vice policek najednou, obdrzite vSechny bonusy
znazornéné vedle policek, kterymi jste prosli ¢i na nich stojite.

Pokud vas valecek konéi na jiz obsazeném policku, umistéte jej do sloupec-
ku nahoru na ostatni valecky, které zde jiZ stoji. To znamena, Ze pokud jste
nahore, v dalSim kole hrajete pred ostatnimi hraci, ktefi jsou ve sloupecku
pod vami.

Dokonce pokud jste na poslednim mozném poli¢ku stupnice Federace, sta-
le mlzete pfi vyuziti akce nebo efektu ,posun na stupnici Federace” umistit
svlj valecek nahoru na ostatni hrace a ziskavat dal$i body.

PRIKLAD:

Oranzova hrdcka vyuziva akci umoZnujici ji posun o 2 poli¢ka na stupnici Fe-
derace. Fakticky se posune pouze o 1 policko, protoZe jiz nemdze postupovat
ddl, stupnice konci. Dostane celkem 2 body. Jeden za postup na prvni misto
stupnice a druhy za to, Ze jiz na tomto policku stoji, ale md jesté jeden posun
k dispozici. Navic ted’ jeji vdlecek lezi nahore ve sloupecku na ostatnich
hrdcich, ktefijiz stdli na policku 1 dFive.

> Z7ISK SPECIALNICH KARET

Tento symbol v akénim poli umoziuje hraclm ziskat
specialni kartu. Specialni karty jsou k dispozici na hernim
planu.

Pokud si berete specialni kartu, bud

® ..sivezmete jednu z vyloZzenych tfikreditovych karet (ty jiz nejsou
dopliovany) nebo

® ...sivezmete horni kartu z bali¢ku jedno- a dvoukreditovych karet
a otocCite nasledujici kartu licem nahoru nebo

® ..presunete horni kartu z balicku jedno- a dvoukreditovych karet
dospodu a doberete si dal$i 3 karty. Z nich si jednu vyberete a zbylé
dvé date dospodu baliku. Poté otocite vrchni kartu licem nahoru.

Ve chvili, kdy méate specialni kartu v ruce, chova se jako kazda jina karta.
Rozdily mezi béZnymi kartami a specialnimi kartami jsou uvedeny
na strané 8.

 POUZITI AKCNICH KARET

Akéni karty mate vyloZzené pred sebou blizko vasi hraéskeé desky. Jejich
efekty aktivujete pouze tehdy, kdyz vyuZzivate akéni pole nebo kartu s timto
symbolem:

MuiZete pouzit jednu ze svych akénich karet.
Pravidla pro pouzivani akénich karet jsou na strané 8.

> STALE DOSTUPNE AKCNI POLE

Jedno akéni pole je stale dostupné pro vechny hrace, dokonce i tehdy
pokud jiz bylo v tomto kole vybrano jakymkoliv hra¢em. Nema barvu, takze
kdyZ si ho vybirate, zaroven ignorujete efekt karty, kterou vykladate.



Stale dostupné akéni pole vam umoziuje ziskat
za odloZenou kartu 2 karty a 2 kredity.

Pozn.: Nékteré efekty karet vam dovoluji vyuzit
znovu jiz obsazenou nebo neobsazenou akci
nebo vam davaji vyhody pfi pouziti riznych barev
akenich poli. Tyto efekty se vztahuji pouze na
bézna, barevna akeni pole.

> DILEK KOPIROVANI AKCE (HRA 4 HRACL)

Pfi hi'e 4 hracd se Casto stava, Ze
jsou “zadangjsi” akéni pole rychle
obsazena. Dilek kopirovani akce, se
kterym se hraje pouze pfi hfe

4 hracl, dava hractm moznost pouzit
jiz obsazené akeni pole.

Ve svém tahu mlzete misto vybéru neobsazeného akéniho pole provést
nasledujici:
1. Zaplatit 1kredit.
2. Vzit si dilek kopirovani akce.
3. Vybrat si akéni pole obsazené jinym hracem.

Vas akeni dilek poloZite na vybrané akéni pole zahrané jiz pfed vami jingm
hracem, resp. na jiz zde umistény dilek jiného hrace. Zahrajete kartu z ruky
jako obvykle a pokud souhlasi barva karty s praveé vybranym akcnim polem,
vyuzijete jak akci znazornénou v tomto poli, tak vyhodu vasi vylozené karty.
Vsimnéte si, Ze si jiz nemizete vybrat akéni pole, které jste uz v tomto kole
obsadili.

Poznamka k efektdm karet: Ve hie 4 hracd nemizete zadnym zplisobem
znovu vyuzit ve stejném kole akéni pole, které jste uz v tomto kole vyuzili,
a to ani akci, ani efektem kopirovani.

» JEDNORAZOVE POUZIT:

Dilek kopirovani akce mize byt pouzit jen jednou za kolo. Hrac, ktery dilek
pouZil si ho necha lezet pied sebou pro pfipomenuti, Ze uz si ho nemUze vzit
jiny hrac. Dilek kopirovani akce je na herni plan vracen na konci kola,
ve kterém byl pouzit.

> SOUHRN VYBERU AKCNICH POLI

1. Umistéte sviij akéni dilek na neobsazené akeni pole nebo na stale
dostupné akéni pole.

2. Zahrajte kartu z ruky.

3. Pokud barva vasi karty nesouhlasi s barvou vami vybraného akéniho
pole, vyuzijte pouze akci z tohoto pole a odhod'te kartu bez vyuziti
vyhody na odkladaci bali¢ek. Stale dostupné akeni pole nema barvu
anemUze tedy souhlasit s Zzadnou kartou.

4. Pokud barva karty souhlasi s barvou akéniho pole, pak si vyberete
nasledujici:

a) Nejdrive vyuZijete akci a poté efekt karty.

b) Nebo vyresite efekt karty jako prvni a poté vyuzijete akci z akéniho
pole.

c¢) Nebo zahrajete pouze akci z akéniho pole a efekt karty nechate
propadnout.

HRAC VYUZiVA AKCI V HORNI
CASTI AKCNIHO POLE

UMISTENi AKCNiHO DiLKU. TOTO

AKCNi POLE JE OBSAZENE.

CASOVANI

Nékteré akce nebo vyhody maji nékolik ¢asti. Tyto ¢asti mohou byt Feseny
v jakémkoliv poradi.

Tato akce umoziiuje:

1. Vyuzit akéni kartu.

2. Postavit stavbu za jeji obvyklou
cenu.

3. Vylepsit pravé postavenou stavbu
za1védu.

Tato akce jiz byla zminéna a znamena, Ze mliZete za obvyklou cenu
jakékoliv stavby a 1védu postavit tuto stavbu a hned poté ji vylepsit. Dale
pak mdzete vyuzit jednu ze svych akénich karet. Co se tyka pofadi vykonani
véech casti akce, mlzete nejdfiv vyuZit akéni kartu, pri které napfiklad zis-
kate 1 kredit a potom za Tkredit a 1 védu postavit a hned vylepsit odsolovaci
zafizeni.

Pozor! Vzdy musite vyresit efekt karty a pak akci v akénim poli nebo
naopak. Jejich feSeni se nemohou navzajem prolinat.

PRIKLAD:

Kdykoliv postavis u pFipojeného mésta
druhou laboratoF, ziskas | kredit.

Postav za obvyklou cenu farmu nebo
odsolovaci zafizeni. K tomu ziskas | kartu.

Predpoklddejme, Ze mdte kartu s trvalym efektem ¢. 37 a akéni kartu €. 34.
PolozZite akcni dilek do ¢erveného akéniho pole popsaného vyse. K tomu mdte
1oceloplast a 1védu. Nemdte kredity, ale chcete postavit odsolovaci zafizeni.
Tady je popis, jak to miiZete pomoci stdvajicich zdroj( a karet provést. Nej-
dfive zaplatte 1 oceloplast a postavte laboratof k pfipojenému méstu, kde jiz
jednu laboratof mdte. Diky karté ,Biomechanicti stavebnici” ziskdte 1kredit.
Pak si za 1védu vylepSete laborator, kterou jste v tomto tahu postavili
(musite provést celou akci ,...postavit a vylepsit...”; na zdkladé této akce
neni mozné pouze stavét ¢i pouze vylepsovat). Nyni miZete vyresit 1. ¢dst
akéniho pole, kterd vam umoZiiuje pouZit akéni kartu. Zaplatte 1kredit, ktery
jste pravé ziskali, postavte odsolovaci zafizeni a doberte si kartu.



V tomto pripadé existuji 2 omezeni:

1. Pokud je novy efekt spustén, vyfeSte ho okamzité, i kdyz jste jesté nedo-
koncili Feseni efektu, ktery jeho spusténi zpdsobil. (viz ,Biomechanicti
délnici” vyse).

2. Musite zvldst fesit efekt karty a provedeni akce z vybraného akéniho
pole. Jedno musi byt vyFeSeno dfive, nez zacnete FeSit druhé.

PRIKLAD:

Postav | stavbu podle svého vyjbéru
za obvyklou cenu. Proved posun
o | poligko na stupnici Federace.

Hrac si vybral uvedenou ¢ervenou akci a sou¢asné hraje Cervenou kartu
€. 28. Také md akeni kartu ¢.19, kterou si vyloZil jiz dFive.

Predpoklddejme, Ze md 1oceloplast,1 kredit,1 védu a Zddnou Fasu. Nema
vylepSené tunely a je na 4. misté stupnice Federace. Efekt karty ,Sbér
mofskych plodd” se ho netykd, dokud nema vylep$eny tunel, takZe se nej-
drive rozhodne vyresit akci v akénim poli. Akéni pole mu umozriuje postavit
a vylepsit tunel. Zaplati tedy 1oceloplast a 1 kredit za stavbu tunelu a 1védu
za jeho vylepseni. Stdle jesté nemizZe vyuZit efekt karty ,Sbér mofskych
plod(”, protoZe jesté nedoresil akci v akénim poli. Dal$i édst akéniho pole
mu umoZnuje vyuZit akéni kartu ,Postav stavbu”. Hrd¢ nemd suroviny na
samotnou stavbu, ale mizZe nejdfive vyuzit druhou ¢dst akéni karty. Posune
se o 1policko na stupnici Federace. Okamzité ziskdva 1 kredit (efekty na
stupnici Federace jsou také spusténé efekty, takze se musi vyresit okamzi-
té). Nyni mize utratit tento kredit za stavbu odsolovaciho zafizeni a vyuZije
tak prvni édst akéni karty. Tim je vyuzit cely jeji efekt a je dorfesena celd akce
z akéniho pole.

Pouze v tomto okamziku mdzZe hrd¢ ziskat fasu diky efektu karty ,Sbér
mofskych plodii”. BohuZel nemél moZnost vyuZit fasu v tomto tahu. Akce

v akénim poli a véechny doprovodné spusténé efekty musely byt feseny pred
tim, nez byl efekt zahrané karty. Bylo by samozfejmé mozné vyuZit kartu
,Sbér mofskych plodi”, ale v tomto pfipadé by to bylo zbyteéné, protoZe hrac

dosud nemél postaveny vylepSeny tunel.
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BONLISY ZA STAVENI NA HRACSKE DESCE

Vase hrac¢ska deska méa na nékterych mistech zobrazeny bonusy, které
mUZete ziskat vasi stavebni ¢innosti. Vase hracskeé desky jsou véechny roz-
dilné a poskytuji rozdilné bonusy. Pokud stavite stavbu nebo mésto na misto
oznacené zdrojem, ziskate tento zdroj.

Jak asi predpokladate, pokud provadite
stavbu na misté oznaceném timto symbolem,
mUZzete postoupit o 1policko na stupnici
Federace a ziskat kartu.

Bonus za stavbu ziskate i v pfipadé, Ze mésto nebo stavba, které jste po-
stavili, jeSté neni pfipojena. Ziskate ho ihned po stavbé, dokonce i uprostfed
akce.

PRIKLAD:

Predpoklddejme, Ze na toto misto miiZete
postavit tunel. Vyberete si akci, kterd vam
umoziiuje stavbu dvou tuneld. Zaplatite
Toceloplast a 1 kredit a na toto misto posta-
vite tunel. Ihned ziskdte oceloplast a spolu s dalsim kreditem ho odevzddte,
abyste mohli postavit dalsi tunel.

>> METROPOLE

Rozsifovanim vasi podmofrské oblasti a jejim propojenim s pobfeznimi
metropolemi mlzZete ziskat dal$i benefity.

K propojeni s touto metropoli je potfeba postavit 1tunel na pfilehlé misto
pro stavbu tunelu.

K propojeni s touto metropoli je potfeba postavit tunely na obé prilehla
mista pro stavbu tunelu.




Dvé vase modré metropole maji bud’ okamzity efekt nebo okamzity a za-
roven produkéni efekt. Hnéda metropole vam muze zajistit zisk bod( pfi
zavére¢nem bodovani.

KONEC TAHU

Na konci svého tahu si vzdy dobirate 1kartu. JelikozZ jste hrali pouze
jednu, mate po dobrani na konci tahu minimalné 3 karty.

V prdibéhu tahu jste v8ak mohli ziskat dal$i a mizete tak v ruce mit vice nez
3 karty. V takovém pfipadé musite pfebytec¢né karty odhodit na odkladaci
balitek. 0 tom, jaké karty odhodite se mdzete rozhodovat ve chvili, kdy
hraji ostatni hraci. Nejpozdéji na zacatku vaseho dalsiho tahu v§ak musi byt
prebytecné karty odhozeny.

KONEC KOLA

Kazdy hrac zahraje v jednom kole postupné tfi tahy. VSechna akéni pole se
postupné plni jejich ak¢nimi dilky, které se na konci kola odstrani z herniho
planu.

1. Vratte vSechny akéni dilky jejich majiteltm.

P¥i hire & hraét vrati hrac, ktery vyuzil ,Dilek kopirovani akce” tento
dilek na hraci plochu.

2. Prenastavte poradi hract pro dal$i kolo podle pozice valeckd na stup-

nici Federace. Hrac, ktery je na stupnici Federace nejdale bude hrat

v pfisti kole jako prvni. Pokud jsou vélecky na stupnici na sobg, hra¢
ktery je vySe, hraje v nasledujicim kole vzdy pfed hra¢em, ktery je nize.
Pokud jsou valecky vice hracl na misté pod stupnici, jejich vzajemné
poradi z pfedchoziho kola se neméni.

3. Sesurite v8echny valecky ze stupnice Federace dold pod tuto stupnici.

4, Posunte Zeton ¢asu. Pokud se Zeton nachazi na konci éry, nastava faze

produkce.

Pozndmka: Ujistéte se, Ze jste zménili pofadi hrdcl i po poslednim zahraném
kole. Toto jejich zavérecné poradi rozhoduje pfi rovnosti bodd.

PRIKLAD:

Je konec druhého kola. Cerny a modry nepostoupili na stupnici Federace,
takzZe budou hrdt jako posledni v pfistim kole. Jejich vzdjemné poradi se
nezméni, Cerny tedy bude hrdt pfed modrym. Na misté 2 rozhoduje pozice
ve sloupecku. JelikoZ je oranzovy nad fialovou, bude hrdt v pristim kole jako
prvni. Pfenastaveni pro pfisti kolo bude vypadat takto (viz obrdzek).

 PLYNUTI CASU

Na konci kazdého kola se Zeton ¢asu posune na stupnici
o 1pole. Po ¢tyfech kolech se Zeton ¢asu posune na misto
pro produkci, aby nam pfipomenul nastava ¢as vynos(

(1. produkéni faze). Druha produkéni faze nastava o 3 kola
pozdéji. Posledni produkéni faze nastava 3 kola poté, jesté
pred zavére¢nym bodovanim. Celkové budete hrat 10 kol
amit 3 produkeni faze. Kazda produkeni faze znaci konec
jedné éry.

> PRODUKCE Z VASI INFRASTRUKTURY

Vsichni hraci vyhodnocuji produkci soucasné. Kazdy tunel u mésta a kazda
pfipojena budova ve vasi siti produkuje néjaké zdroje. Za vylepSené stavby
ziskate vice zdrojd a pfipojena symbioticka mésta produkuji 2 body!

Nesymbiotickd mésta sama o sobé nic nevynasi, ale jsou dlleZita, protoze
spojuji budovy se siti vasi infrastruktury.

Pokud mate u pfipojeného mésta dvé stejné vylepsené stavby, ziskavate
zajimavy bonus. Produkci sité infrastruktury mate znazornénou na prehle-
dové tabulce.

PRIKLAD:
Kazdd farma u pfipojeného mésta
(pripojend farma) produkuje 1Fasu.

PRIKLAD:

Vylepsend farma u pfipojeného més-
ta produkuje navic jesté 1bod.

PRIKLAD:

Pokud mate alespori dvé
pripojené vylepSené farmy

u jednoho mésta, budou navic
produkovat 1fasu a 1bod.

>> L0 NEPRODUKUJE

©® meésto neprodukuje, pokud neni pfipojené k siti
©® budova neprodukuje, pokud neni vedle pfipojeného mésta
@ tunel neprodukuje, pokud nesousedi s méstem

PFemyslejte o tom takto: Pripojend mésta jsou mista, kde mohou Zit lidé.
To pouze lidé mohou vykondvat produktivni prdci. TakZe nepfipojené mésto
nemdze produkovat, protoZe v ném nikdo neZije. Lidé se tam nemohou nasté-
hovat, dokud jim nepostavite tunel, kterym by tam projeli. Jednoduse, budova
vedle prazdného mista pro mésto nebo budova vedle nepfipojeného mésta
nemd nikoho, kdo by ji provozoval. A tunely nesousedici s méstem nemohou
pojmout dopravu nutnou k produkci.

>> PRODUKCE Z KARET A METROPOLI

Pokud mate vyloZené néjaké produkéni karty nebo jste
propojili vasi sit s metropoli, ktera ma produkéni efekt, pak
pravé v tento ¢as uplatiujete jejich efekty. Pokud ziskavate
zdroje ze staveb a mést na vasi hracské desce, tak vzdy
ignorujte ty stavby a mésta, ktera nejsou pfipojena k vasi
siti.

Nékteré produkéni karty neprodukuji samy od sebe, ale upravuji pro-
dukci staveb, které mate postavené na vasi hracské desce. Tyka se
to pouze staveb pripojenych k vasi siti. Nepfipojené stavby
nic neprodukuji.



> KONEC ERY

Poté, co jste vyresili produkci ze vech svych staveb a mést, nastane konec
éry a vy provedete nasledujici kroky:

1. Otocite vSechny sveé dfive pouzité akéni karty do takové polohy, aby
mohly byt znovu pouzity v dalSi éfe.

2. Provedete Ziveni mést (vysvétleno vpravo).

3. Odstranite z herniho planu bali¢ek karet pfedchozi éry a odhazovaci
bali¢ek. Hraci si mohou v ruce nechat karty z pfedchozi éry, ale nové
karty dostanou uZ jen z noveé éry.

4, Zamichate peclivé balicek karet dalSi éry a poloZite ho na herni plan.
Toto je novy dobiraci balicek. Kazdy hrac si dobere 3 karty z nové éry
a pfida je ke kartam, které ma v ruce. Z téchto Sesti nebo vice karet je
kazdy hrac¢ povinen vyhodit pfebyteéné karty tak, aby mu v ruce zbyly
3 karty. Odhozené karty polozi hraci na odhazovaci balicek. Karty ze
soucasné éry se odhodi na sou€asny odhazovaci balicek, karty z pfed-
chozi éry se vrati do balicku, ktery byl pravé odstranén. Na konci
posledni éry tento krok pfeskocte.

5. Posunete Zeton Casu.

Poté, co vsichni hraci srovnali pocet karet ve své ruce na 3, jste pfipraveni
hrat dalSi éru. Pokud jste skoncili lll. éru, nasleduje zavérecné bodovani.

e A

.
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PRAVIDLO LIMITU KARET V RUCE:

Na zacatku kazdého tahu a na zacatku kazdé éry mizete drzet
v ruce pouze 3 karty. V priibéhu celé hry pak kromé téchto
okamzikd mdzete mit v ruce vice karet.

Pokud vlastnite kartu ¢. 98, ktera vdm umoznuje mit
vruce o 1 kartu vice, pak mlzete vzdy na zacatku vaseho
tahu nebo na zacatku kazdé éry mit v ruce maximalné
4 karty. Po vyloZeni této karty je mozné, Ze budete jesté
nékolik kol hrat se tremi kartami v ruce, protoze tento
efekt ma pouze vliv na zptisob, jakym odhazujete
karty, ne vSak na vase dobirani karet.

Priklad produkce:

o Dvé farmy produkuji 2 fasy. Vylepsena
farma produkuje navic 1bod.

Dvé odsolovaci zafizeni produkuiji 2 kredity.
9 Z&dné z nich neni vylepSené, takZe nepro-
dukuji organickou hmotu navic.

6 Dvé vylepSené laboratofe ve stejném més-
té produkuji 3 oceloplasty a 2 védy.

Tfi tunely jsou spojené s mésty, takze pro-
@ dukuji 3 kredity. Jeden z nich je vylepSeny,
proto produkuje 1bod navic. Ctvrty tunel
neni u mésta. Nic neprodukuije, ale spojuje
metropoli se siti.

©

Symbiotické mésto je pfipojené, takze
produkuje 2 body.

Produkéni karta vam vynese 1kredit.

Jedna metropole je pfipojena. Diky ni
produkujete v kazdé produkci 2 body.

Po spocitani prijmu zdrojt a bod( se musi
uzivit pfipojena mésta. Pouze 2 z nich jsou
pfipojena, proto odevzdate 2 rasy.
Nepfipojené mésto je béhem produkce ig-
norovano. Takové mésto nemusi byt ziveno
a zde postavena laboratof nic neprodukuje.

® © 9006
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 ZIVENI MEST

Na konci kazdé produkce musi byt véechna vase pfipojena mésta Zivena.
Kazdé mésto (symbiotické i nesymbiotické) spotiebuje 1fasu. Odevzdejte
prislusny pocet Fas do spole¢né zasoby. Pokud mate vice mést nez fasami
dokazete uzivit, za kazdou chybéjici odevzdejte jednu organickou hmotou.
Pokud nemate dostatek tohoto zdroje, odectéte si za kazdé neuzivené
mésto 3 body (viz Pfehledova tabulka).

Pouze pfipojena mésta vyZzaduji potravu.

>> ZAVERECNE BODOVANI

Vas podmorsky narod ziskava body v priibéhu celé hry. Nékdy v ddsledku
efektu zahrané karty, jindy béhem produkce. Na konci hry ziskate body za
pfipojené hnédé metropole a za pfislusné vylozené karty. A na zavér obdrzi-
te body za stavebni ¢innost na vasi hracské desce a zbylé zdroje.
Usporadani a zplisob zavére¢ného bodovani je znazornén na karté zavérec-
ného bodovani.



ZAVERECNE BODOVAN|
>> DILEK METROPOLE PRO ZAVERECNE BODOVANI

Metropole poloZena v levém hornim rohu hraéskeé
desky vam dava body v ramci zavérecného

Prehled hnédych metropoli naleznete na strané 20.

 KARTY S EFEKTEM PRI ZAVERECNEM BODOVANI

Karty oznacené timto symbolem vam mohou zajistit body
na konci hry. Nékteré karty vas odméni za urcité spinéné
Ukoly. Jiné vadm dovoli utratit ve vyhodném poméru zbylé
zdroje za body. Méli byste vyménit co nejvice zdrojd,
protoze jiz neni, za co byste ve hfe utraceli a co by bylo pro
vas vyhodnéjsi. Je to vzdy lepSi nez si zbylé zdroje nechat
ve své zasobé a Cekat s vyménou na konec bodovani podle
standardniho klice.

PRIKLAD ZAVERECNEHO BODOVAN:i:

bodovani, pokud ji propojite s vasi siti dvéma tunely.

> BODOVANI VASI SITE

Zisk vasich bod{ také zavisi na poctu riznych budov vedle pfipojenych
mést:

® 2 body za kazdé pfipojené mésto bez budov.

® 3 body za kazdy 1typ budovy u pfipojeného mésta.

® 4 body za kazdeé 2 rozdilné typy budov u pfipojeného mésta.

® 6 bodd za vSechny 3 rozdilné typy budov u pfipojeného mésta.

> BODOVANI VASICH ZDROJO

Nyni jiz mohou byt vase zbyvajici zdroje pfevedeny na body:

1. Nejdfive prodejte zbylou organickou hmotu za 2 kredity jednu.

2. 7akazdou zbylou surovinu si vezmeéte 1kredit.

3. Zakazdé 4 zbylé kredity si pfictéte bod.

Zbylé zdroje se nepocitaji. Prepoctéte vSe co se da a zbytek neberte
v Uvahu.

1. Hnédd metropole je pripojend k siti infrastruktury dvéma tunely, coZ v tomto pripadé znamend, Ze hrd¢ obdrzi 4 body za kaZdou sadu ¢tyr riznych staveb,
které se nachdzeji na hracské desce. Tam mizeme vidét 2 vylepsené farmy, 3 vylepsend odsolovaci zafizeni, 3 pfipojené laboratore a 3 vylepsené tunely.
Fakticky se jednd o 2 celé sady vylepsenych staveb, diky kterym hrdc ziskd 8 bodu.

2. Hrd¢ md 2 karty s efektem zdvére¢ného bodovadni, které mu umoZiiuji vyménit zdroje za body. Vyméni tedy 6 véd za 9 bod(. A také dva pdry surovin fasa -
oceloplast za 2 body. Za karty s efektem pri zavérecném bodovdni celkem ziskd 11 bod(.

3. Nyni si spocitd body za mésta a prilehlé stavby. Obdrzi 6 bod( za kazdé pfipojené mésto s tfemi riznymi typy budov.

Takovd mésta ma dvé, ziskad tedy 12 bodu.
3body. @)

Za jedno mésto se dvéma typy budov obdrZi 4 body.
Mésto, u kterého nejsou postavené Zadné budovy je stdle za 2 body, protoZe je pfipojené tunelem. Jeho nepfipojené mésto je

A mésto s jednim typem budovy je za

ignorovdno. Nikdo zde neZije, takze mu nemUze poskytnout body. Celkové ziskd za mésta a stavby 21 bodd.
&. Nyni miize zbylé zdroje vyménit za kredity. Md 16 kreditt a dal$i 2 za oceloplast, dalsi kredit za védu a dalsich 6 za organickou hmotu, protoZe v jejim pripadé
je pomér 2:1. Celkové md 25 kreditd, které mize vyménit za 6 bod(. Jeden kredit mu z(stane.

VITEZSTVi VE HRE

Kdo ziskal nejvice bodu, vyhral. V pfipadé rovnosti bodii rozhoduje pozice na stupnici pofadi.

Nehledé na to, kdo vyhral, rozhlédnéte se a obdivuijte svoji rozsahlou sit podmoiskych mést, kterou jste vybudovali.
Diky vasemu asili ted” maji miliony lidi potravu, pitnou vodu a stfechu nad hlavou. Vyborna prace!!
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CASTO PREHLIZENA PRAVIDLA

Hraci mohou prehlédnout nasledujici pravidla:

® Pocet kopuli symbiotickych mést ve hfe zavisi na po¢tu hrach. Dva hra-
¢i hraji se 7 kopulemi, tfi hraci s 10 kopulemi a ¢tyfi hraci s 13 kopulemi.

® Hraci hraji podle pozice svého véalecku na stupnici pofadi. Obvykle to
znamena, Ze se nehraje ve sméru hodinovych rugicek.

® Pokud chcete vyloZit akéni kartu a jiz pfed sebou mate vyloZené 4 akeéni
karty, pak musite jednu z nich odhodit. Pokud odhazujete nepouzitou
akeni kartu, mGzete provést okamzité jeji efekt.

@ Pokud stavite stavbu nebo mésto, mlzete pouZit organickou hmotu
jako nahradu za fasu nebo oceloplast.

® Nepouzité specialni karty nemaji odhazovaci balicek. Jedno- nebo
dvoukreditové specialni karty se vraceji dospodu dobiraciho baliku.
Odhozené tfikreditove karty se jednoduse vyfadi za hry.

® Pokud zaplatite za vylozeni specialni karty s okamzitym efektem, tato
karta se nevraci do dobiraciho bali¢ku, ale nechavate si ji ulozenou pod
vasi hra¢skou deskou az do konce hry.

® Béhem produkce mUzete ziskat vynos z tunell pouze v pfipadé, Ze
sousedi s méstem.

VARIANTY

»>1) VLADNI KONTRAKTY - LIKOLY

Tyto karty pouZijte v pfipadé, Ze chcete do hry zahrnout
plnéni docasnych akold, pii kterém mlzete soupefit.
Zamichejte balicek karet Ukoll a vytahnéte nahodné tfi
z nich. Na zacatku hry je umistéte na pfisluSna mista na
hernim planu. Zbyvajici karty kol vratte do krabice.

Béhem hry mlze kdokoliv pInit Ukoly na téchto kartach.

Ve chvili, kdy je néktery z nich spinén, hrac si ho vezme k sobé a ihned
obdrzi vyhody uvedené na karté. Karty kol nejsou béhem hry dopliovany,
jejich pocet je v dané partii konecny.

> 2) POKROCILE STRANY HRAGCSKYCH DESEK

Druhé strany hraéskych desek jsou uréeny pro pokrocilou hru (¥vev%). Na
téchto deskach maji mésta riizny potet mist pro stavbu budov. Cernoger-
vené oznacena mista jsou ta, kde musite platit pfiplatky za stavbu. Mohou
vam dat okamzité vyhody nebo moznosti stoupajicich vynosd pfi produkci.
Pokud se rozhodnete pro poufZiti této strany hracské desky, musi je zvolit
vSichni hraci, ktefi partii hraji.

» PRIPLATKY

Na nékterych mistech jsou znazornéné priplatky, které musite platit,
pokud zde chcete stavét (tyto pfiplatky se nenachazeji na té strané hracské
desky, ktera je doporucena pro vasi prvni hru). Pfiplatek si pFipoéitate k jiz
zlevnéné ¢i specifické cené stavby. Napfiklad, pokud vdm efekt umozriuje
stavét zdarma, stdle musite zaplatit pfiplatek, ktery je zndzornény na misté,
kam chcete stavét. Priplatek se vztahuje pouze na samotnou stavbu, nikdy
se netyka vylepSovani staveb.

>> PRODUKCNI MULTIPLIKATORY
Produkcni multiplikatory zplisobuji to, Ze vynos ze stavby je
pfi produkci nékolikanasobné vyssi. Zobrazeny dvojnasobny
multiplikator znamend, Ze stavba produkuje navic jeden jeji dalsi
vynos. Napfiklad 2 vylepSena odsolovaci zafizeni postavena
u pfipojeného mésta bézné produkuji 3 kredity a 2 organické
hmoty. Pokud jedno zafizeni leZi na misté, kde je znazornén tento multiplika-
tor, bude tato kombinace staveb u pfipojeného mésta produkovat o 1kredit
a Torganickou hmotu vice, celkové tedy 4 kredity a 3 organické hmoty.

Jak je patrné z prikladu, multiplikator se vztahuje na
béznou produkci, v tomto pfipadé vylepSenych zafizeni.
Nevztahuje se na jinou produkci na tomto misté.
Jindy nez v produkéni fazi nelze multiplikator pouzit.
Napfiklad, pokud vam karta Zku$ebni operace dovoluje ziskat vynos
z vylepSeného odsolovaciho zafizeni postaveného na tomto misté s multi-
plikatorem, obdrZite pouze 1kredit a 1organickou hmotu. Ale béhem pro-
dukeni faze za totéz zafizeni ziskate 2 kredity a 2 organické hmoty.

Pokud na toto misto postavite mésto, musite
zaplatit pfiplatek 3 oceloplasty a 3 kredity. Pfipojené
symbiotické mésto postavené na tomto misté
produkuje béhem produkce 6 bod( (misto 2). Ne-
symbiotické mésto neprodukuje samo o sobé zadné
body, takZe ani diky tomuto bonusu. Tento produké-
ni bonus se nevztahuje na budovy ani tunely.

Pokud na tomto misté postavite tunel, musite zaplatit
poplatek 1kredit. Jestlize je tento tunel u pfipojené-
ho mésta, ve fazi produkce z néj ziskate trojnasobné
mnozstvi vynosd. To znamena, Ze nevylepseny tunel by
produkoval 3 kredity a vylepSeny pak 3 kredity a 3 body.

Tento produkéni bonus je zapocitan hraci pouze v pfipadé,
Ze méa postavené oba tunely. A jako vzdy musi byt tunely po-
stavené u pfipojeného mésta. V tomto pripadé dostanete ve
fazi produkce za tyto tunely navic 2 kredity. Tato produkce
nezavisi na tom, jestli jsou tunely vylepsené ¢i nikoliv.

Pokud na tomto misté stavite tunel, musite zaplatit
pfiplatek 1kredit a 1oceloplast. BEhem produkce
dostanete za tuto pfipojenou metropoli navic 2 body.
Tento bonus nezavisi na produkci tunelu.

Pokud na tomto misté stavite mésto, musite
zaplatit pfiplatek 2 védy a 2 kredity. Ihned ziskate
6 bodU. Nezalezi pfitom na tom, jestli je mésto
pfipojené Ci nikoliv.

» 3) SOLO HRA

Pro hru jednoho hrace pouzijte pokrogilou stranu
hracské desky (tu se tremi hvézdickami) a herni plan
pro hru 1- 2 hracu. Pripravte hru stejné jako v pfipadé
hry dvou hraca. Vyjimkou je tato metropole. Pocet
symbiotickych kopuli je v s6lo varianté neomezen.

Vezméte vSechny akéni dilky jednoho hrace, ktery
nehraje a pouzijte je na zakryti ak¢nich poli vSech
barev, které jsou nejvice vpravo. Pfi$té mizete zase
zakryt druha, tfeti atd. ak¢ni pole kazdé barvy. Hrajete jako ,prvni’, takze vas
valecek by mél zacinat pod polickem ¢islo 4 na stupnici Federace. Nebudete
potfebovat vas valecek na stupnici poradi.

> PRUBEH SOLD HRY

Odehrajte kolo jako obvykle. Na konci kazdého kola si vezmete zpét z planu
své akeni dilky a zbylé dilky posunete ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pokud
v daném kole nepostoupite ani o jedno poliCko na stupnici Federace, zakryj-
te si na planu pro dalsi kolo ¢tvrté akéni pole nasledujicim zpGsobem:

1. Otocte horni kartu bali¢ku karet aktualni éry a proved'te ciferny soucet
Cisla této karty. Toto Cislo odpocitejte od prvniho zeleného akéniho
pole po sméru hodinovych rucicek.

2. Umistéte akeni dilek dalSiho nehrajiciho hrace na toto akeni pole, pokud
je volné. Pokud volné neni, umistéte tento akéni dilek na prvni volné
akeni pole ve sméru hodinovych rucicek.

Akcni dilky nehrajicich hrac, které jsou na hernim planu umisténé se vzdy
posouvaji na konci kola o jedno pole ve sméru hodinovych rugiéek. Ctvrty
akeni dilek dal$iho nehrajiciho hrace se umistuje na plan pouze v pfipadé,
ze jste v pfedchozim kole nepostoupili na stupnici Federace, a to vzdy
nahodné (viz vyse).

» CiL

Cilem sélo hry je postavit 7 pfipojenych mést a dosahnout 100 bodii.
Pokud se to hraci podafi, zaznamena si vysledek a snazi se ho v pristi
partii pfekonat.

Poznamka: Solo hru neni mozné hrat s viadnimi kontrakty (ukoly).



POZNAMKY K EFEKTUIM KARET:

Efekty na kartach ovliviuji pouze déni na vasi hracské desce béhem vaseho vlastniho tahu. Vase produkéni karty ovliviiuji pouze vasi vlastni produkci. Ve
hie neexistuje efekt, ktery by ovlivnil déni na desce jiného hrace nebo ovliviioval jiného hrace v priibéhu jeho tahu. NiZe jsou vysvétleny nékteré pojmy, se
kterymi se mlzete setkat v textech na kartach.

® MUZES": Efekt na karté je vzdy dobrovolny. Na nékterych kartach, ® ,ZDARMA": Pokud mate moznost postavit néco zdarma, je to na

obzvlast na téch s okamzitym efektem, které vyzaduiji platbu je
uvedeno slovo ,mizete”, ale efekt karty je dobrovolny vzdy, i kdyz
toto slovo v textu karty neni.

.MESTO": pokud neni specifikovano jinak, vztahuje se ,mésto”
k nesymbiotickym a symbiotickym méstdm.

~STAVBA": ,stavba” je odsolovaci zafizeni, farma, laboratof a tunel.
Mésta nejsou stavby.

.BUDOVA”: ,budovy” jsou odsolovaci zafizeni, farmy a laboratore.
Tunely a mésta nejsou budovy.

.FARMY, ODSOLOVACI ZARIZENi, LABORATORE A TUNELY": ...jsou
stavby. VylepSené stavby jsou stale stavby. Napf. ,vylepSena farma”
je stale pro Ucely efektl na kartach ,farma”.

LPRIPOJENE": vzdy znamen4 ,pfipojené k vai siti”. Napt. ,Pokud
mas alespon 3 pfipojena odsolovaci zafizeni...” znamena, Ze efekt
bude spustén pouze pokud méte tato odsolovaci zafizeni ve vasi
siti. VaSe sit je vysvétlena na strané 11.

LZAPLAT”: Hodné karet vam umoziiuje zaplatit urcitou ,cenu” za
ziskani ngjaké vyhody. Jak je mozno piedpokladat, pokud nemdzete
zaplatit ,cenu”, neni mozné ziskat benefit. (Pfesto mlzete kartu
zahrat bez provedeni jejiho efektu.) Pokud to neni specifikovano
jinak, pfi pouziti efektu karty zaplatite ,cenu” a ziskate vyhodu
pouze jednou. Na kartach, jejichz efekt vam umozni zaplatit ,vice”

a zaroven ,vice" ziskat je to uvedene.

LVYMENIT": vyména funguje podobné jako placeni, ale obousmér-
né. Napf. mlzete zaplatit 1asu a ziskat za ni 1 oceloplast nebo
zaplatit 1oceloplast a ziskat za ngj 1tasu. NemUzZete vymeénit vice,
nez je na karté specifikované mnozstvi. Napfiklad karta, kterd vam
umoznuje vymeénit 1 kredit za 1fasu vam nedovoli vymeénit 2 kredity
za 2 fasy.

LOBVYKLA CENA": ,obvykla cena” je cena uvedena na vasi prehle-
dové tabulce hrace. Je to cena, kterou obvykle zaplatite za vybudo-
vani stavby nebo mésta.

.SPECIFICKA CENA": Na nékterych kartach je uvedena konkrétni
- specificka cena, kterou je potfeba zaplatit za vybudovani stavby
nebo mésta. V tomto pfipadé neplatite obvyklou cenu, ale cenu
specifickou.

LZAPLAT ... MENE": Pokud neni uvedeno jinak, zaplatte z obvyklé
ceny o uvedenou hodnotu méné. Nicméné je mozné kombinovat
rlizné slevy s kartami, které vam umoziiuji stavét za specifickou
cenu. Sleva nem0ze sniZit cenu na zapornou hodnotu. Napfiklad
pokud mate zaplatit o 2 kredity méné pfi stavbé tunelu, ktery stoji
1kredit a1oceloplast, situace je takova, Ze mate ve skutecnosti
slevu pouze 1kredit a jednodu$e zaplatite 1oceloplast.

karté uvedeno. Pokud je néco zdarma, jiz se na kartu nevztahuji
Zadné dalSi slevy.

LSTAVET": Cokoliv stavite, musi byt postaveno na misté vhodném
pro stavbu.

DODATECNE MiST0": Kazdé mésto ma dodate¢né misto, které md-
Zete zastavét pouze pokud zahrajete kartu Prizkum. Na dodateéné
mista se vztahuji bézné podminky stavéni. Vybrané dodatecné
misto musi byt u pfipojeného mésta nebo tam, kde mdze byt mésto
postaveno.

~JEDNOU ZA TAH": Toto se vzdy vztahuje pravé k vaSemu tahu. Ve
hfe nejsou zadné karty, jejichz efekty by ovliviiovaly pocinani jinych
hracl nebo jejich hracské desky.

»--VYUZIT AKCNI POLE...": Tento efekt vam dovoluje provést dru-
hou akci z jiného akéniho pole. Jiz nepokladate akéni dilek na toto
akeni pole a nehrajete druhou kartu.

..AKCNI POLE OBSAZENE JINYM HRACEM...": Je to jakékoliv obsa-
zené akeni pole, s vyjimkou téch, které jsou obsazené pfimo vasimi
akenimi dilky. Nepatfi sem stale dostupné akéni pole, protoze to
nikdy nemGzeme povazovat za obsazené. PFi hie 4 hraci (kdy je moz-
né pouzit dilek kopirovani akce) se mezi akéni pole obsazené jinym
hracem nepocita akéni pole obsazené zarover jingm hracem i vami.

»--POKUD JSI NA POLICKU 3 STUPNICE FEDERACE...": Tato situ-
ace nastane, pokud je vas valecek na stupnici Federace na policku
Cislo 3. Na pfipad, Ze je vas valeCek na jiném policku, se tento efekt
karty nevztahuje.

--KDYKOLIV POSTAVIS U PRIPOJENEHO MESTA DRUHOU LABORA-
TOR...": Ke spusténi tohoto efektu nedochazi, pokud laboratof neni
u pfipojeného mésta; treti laborator efekt nespousti.

---KDYKOLIV DOKONCIS U PRIPOJENEHO MESTA DRUHOU VY-
LEPSENOU FARMU...”: Mésto musi byt pfipojené. Je nutné, aby

u néj byly nejméné 2 farmy, z nichz pravé jedna musi byt vylep$ena.
Efekt se spousti v okamziku, kdy vylepsSite druhou ze svych farem

u tohoto mésta.

w---KDYKOLIV V JEDNOM TAHU POSTAVIS DRUHY TUNEL...": Tento
efekt je spustén v pfipadé, ze stavite v tahu, ve kterém stavite nej-
méné 2 tunely, a to pravé bezprostfedné poté, co postavite druhy
tunel. Je tomu tak i v pfipadé, kdy jste je$té nedokonCili feSeni
efektu.

---KDYKOLIV VYUZiVAS ZOBRAZENE AKCNi POLE...:" Tento efekt
je spustén ve chvili, kdy jste si vybrali akéni pole jako soucast tahu
nebo kdyZ vyuZzivate akci z akéniho pole na zakladé efektu své
zahrané karty. Spustény efekt méni pravidla pro akéni pole pouze
po dobu trvani vaseho tahu.



Ziskate 1védu, Postavte 2 tunely. Pouzijte 1ze svych Postavte mésto Ziskate 2 védy nebo vylepsite 1, 2 nebo
1oceloplast a 1fasu. akenich karet. Vezméte a budovu. 3 své stavby, za kazdé vylepSeni zaplatte 1védu
si 1specialni kartu. (stavby nemusi byt stejného typu).

Postavte 2 farmy. Postavte tunel a mésto. Ziskate 2 oceloplasty Postavte 2 laboratore.

alfasu. Pouzijte jednu ze svych akénich karet. Zaplatte

obvyklou cenu za postaveni 1 stavby.
Tuto stavbu za 1védu vylepsete.

Posunite se 0 2 policka Postavte 2 odsolovaci Bud' postavte 1 mésto, Pouzijte jednu ze svych Bud' postavte 1tunel, nebo se posurite
na stupnici Federace. zafizeni. nebo ziskejte 1tasu. akenich karet. Ziskejte o 1policko na stupnici Federace,
1oceloplast. ziskejte 2 karty a 1kredit.

......................................................................... 3 PROT = 2HRADE -vvvvvovevvveeeomeeemecesecsscessecsccssececesse

PouZijte jednu ze svych Postavte 2 farmy nebo Postavte 1tunel a po- Vezméte si 1specialni Postavte mésto. Vezméte si 2 karty.
akenich karet. Ziskate 2 laboratore uzijte jednu ze svych kartu. Vylep$ete jednu svoji
2 libovolné riizné zdroje (nemtizete postavit akenich karet. stavbu nebo si vezméte
(ziskané zdroje nesmi byt 1farmu a 1laboratof). 1tasu.

stejného typu).

...................................................................... > PREHLED METROPOL] -----eeeeeeeeeeeeeereesseseeeemimmesssiccssssssssssesec

Na konci hry dostanete 4 body za kazdou sadu 4 rozdilnych vylep$enych budov.
Pocitaji se pouze budovy a tunely, které jsou u pfipojenych mést. Jinymi slovy spo-
¢itate, ceho mate nejméné - vylepenych tuneld u mést a vylepsenych farem, labo-
ratofi, odsolovacich zafizeni u pfipojenych mést a znasobite tento pocet étyrmi.

Na konci hry dostanete za kazdou
metropoli pfipojenou k vasi siti

3 body (to se tyka jak hnéde
amodrych metropoli, se kterymi
jste zacali, tak pfipadné dalsi
ziskané béhem hry).

> PREHLED SPECIALNICH KARET

Hrac ziskava 2 body
za kazdou vylepSenou
laboratof.

Okamzity efekt. Pokud se
| pripojite k této metropoli,

Na konci hry dostanete body
okamzité ziskate 1tasu.

za tunely u pfipojenych mést:

5 bod( za 8 tuneld, 7 bodli za

9 tunelli a 9 bodi za 10 a vice tu-
nelll (vylepSené tunely se poditaj
takeé jako tunely).

Hrac¢ odevzda nejvyse
14 oceloplastl. Za kazdy
oceloplast ziska 1 bod.

Produkéni efekt. Pokud je
tato metropole pfipojena,
ziskavate 2 body béhem
kazdé produkce.

=0

Hrac ziska 3 body za
kazdé 2 odevzdané fasy.
Body mUize ziskat za
nejvyse pét dvojic.

Na konci hry dostanete body za
pfipojena mésta, ktera mate:
4 body za 5 mést, 8 bodl za

6 mést nebo 12 bod za 7 a vice iigtli?tt zdroje/ Vyména Hrag odevzda presné

mést. e vy 15 kreditl. Zato ziska
Ziska$/ pokud Metropole 13 bod(.

Na konci hry, dostanete 2 body LL bl s Hrag ziska 2 body za

za kazdou specialni kartu, kterou Postav Konec tahu kazdé symbiotické més-

jste zahrali a zaplatili za jeji vylo- to, které postavil.

Zeni. To se tyka nejenom vasich V jednom tahu/ Néklt)eré d°§;upné/ Hrac ziska 3 bod

vyloZenych karet, ale také téch ve stejném tahu Ziteakenipole o s oy 28

s okamzitym efektem. Netyka se kazde dvé vylepSene

to zadnych specialnich akénich favrlmy. . .
karet, které jste odhodili. : Priklad: Hrd¢ postavil
2(0 Sleva Nebo 7 vylepSenych farem -
8 ziskdvd 9 bod(i.

Néjaké obsazené/
vyuzité akéni pole

Jednou za tah




